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RESUMEN

La educacién musical en la primera infancia enfrenta limitaciones como la escasa formacién docente, recursos limitados y un enfoque
predominantemente tedrico. Al respecto, se propone una estrategia neurodiddctica y tecnopedagdgica mediante el desarrollo de una
aplicacién mévil educativa con el objetivo de fortalecer el aprendizaje musical en nifios de transicion en la Institucién Educativa Distrital
OEA (Bogotd, Colombia). Se emplea una metodologia cualitativa con disefio de investigacién accién mediante la aplicacién de encues-
tas, listas de chequeo y pruebas diagndsticas a 25 estudiantes. Los resultados evidencian un aumento en la motivacién y comprensiéon
musical, asi como un mejor desempefio en habilidades cognitivas y artisticas, lo cual demuestra que el uso de TIC es una herramienta
efectiva para innovar la educacién musical infantil.

PALABRAS CLAVE: educaciéon musical, herramientas digitales, neuroeducacion, primera infancia.

ABSTRACT

Early childhood music education faces limitations such as limited teacher training, scarce resources, and a predominantly theoretical
approach. This study proposes a neurodidactic and technopedagogical strategy through the development of an educational mobile ap-
plication. The objective was to strengthen musical learning in preschool children at the OEA District Educational Institution (Bogota,
Colombia). A qualitative methodology with an action research design was used, applying surveys, checklists, and diagnostic tests to 25
students. The results showed an increase in musical motivation and understanding, as well as improved performance in cognitive and
artistic skills. These findings demonstrate that the use of ICT can be an effective tool to innovate early childhood music education.

KEYWORDS: musical education, digital tools, neuroeducation, early childhood.
INTRODUCCION

En el contexto actual de la educacién musical (EM), especialmente en la iniciacién musical de estudiantes, el
uso de la tecnologia ha adquirido un papel fundamental en el proceso de ensenanza-aprendizaje. Sin embargo,
a pesar de estos avances, la educacién musical en edades tempranas sigue enfrentando multiples dificultades que
obstaculizan su efectividad. Entre ellas, se destacala falta de formacién especializada del profesorado en pedagogia
musical y en el uso didéctico de tecnologias aplicadas a la musica. Esta carencia limita la aplicacién de estrategias
innovadoras que respondan a las necesidades del desarrollo infantil. Asimismo, la musica suele ocupar un lugar
marginal en el curriculo escolar, lo que contribuye a una menor inversion en recursos y tiempo para su ensefianza
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(Zavala, 2016). Estas limitaciones afectan el desarrollo de competencias cognitivas, emocionales y sociales que
la educacién musical, con el apoyo de tecnologias interactivas, potencia de manera significativa en los primeros
afos de vida (Hallam, 2015).

En este sentido, la aplicacién movil (app) para iniciacién musical se presenta como una estrategia neurodiddctica
y tecnopedagdgica que propone mejorar la experiencia de aprendizaje musical de los estudiantes. La app imple-
menta recursos didécticos y actividades interactivas con el objetivo de estimular el desarrollo cognitivo, sensorial y
emocional de los estudiantes. El desarrollo expositivo del articulo describe en la introduccion los antecedentes en
materia de TIC y EM. Luego, se conceptualiza en las categorias de neurociencias y tecnopedagogia y su relacion
con la educacién musical. En seguida, se expone el método de la investigacidn, el disefio de la estrategia mediada
por la app y, al final, se muestran los resultados obtenidos y las conclusiones desde las categorias que emergen de
este articulo.

1. TIC Y EDUCACION MUSICAL: ANTECEDENTES

En el 4mbito internacional se ha discutido ampliamente sobre la relevancia de incorporar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC) en la educacién (Liang y Zaharudin, 2023), incluyendo la educacién mu-
sical en la primera infancia (Freitas de Torres, 2023), a partir de numerosos estudios e investigaciones que han
demostrado los beneficios de utilizar herramientas digitales en el proceso de ensenanza-aprendizaje, en especial en
el desarrollo de habilidades cognitivas, creativas y sociales en los estudiantes (Alvarez-Castro y Gonzélez-Teodoro,
2023; Vicente et al., 2023).

Las nuevas tecnologias son elementos que se encuentran en el aula en la actualidad y que deben usarse y domi-
narse. Por lo tanto, los docentes deben tener en cuenta las competencias digitales que se estan transmitiendo a los
estudiantes, sobre todo en las etapas iniciales de formacién con el fin de generar un valor agregado en el desarrollo
de sus habilidades personales y profesionales (Rodriguez ez 4/.,2019). Debe ser preponderante para la educacion
preparar a las futuras generaciones de manera competente ante los retos de la sociedad, pero sobre todo para que
perciban y apliquen las TIC de manera favorable.

Tanto es asi que se han establecido marcos de competencias digitales como referentes para los docentes que
aporten no solo de manera operativa en su uso, sino haciendo énfasis en su uso critico en los procesos de ense-
fanza y aprendizaje (MEFPCA, 2020). Uno de los referentes mas influyentes a nivel internacional ha sido el
Marco de Competencias TIC para Docentes de la Unesco (2011), que promueve una integracién progresiva de
las tecnologias en la educacién desde una perspectiva pedagédgica, profesional y ética. En linea con ello, paises
como Espana han desarrollado marcos nacionales, como el del Instituto Nacional de Tecnologias Educativasy de
Formacién del Profesorado (INTEF), que estructura la competencia digital docente en distintas dreas y niveles
promoviendo no solo el dominio técnico, sino también la reflexién pedagdgica sobre su aplicaciéon en contextos
educativos diversos (Redecker y Punie, 2020).

En América Latina, Colombia ha adaptado estos principios a través del marco de referencia Competencias TIC
para el desarrollo profesional docente (MEN, 2013), el cual propone niveles de apropiacion tecnoldgica desde lo
exploratorio hasta lo innovador. Este marco organiza las competencias en tres dominios: pedagégico, tecnoldgico
y comunicativo con el objetivo de integrar de forma efectiva las TIC en la ensenanza. A lo largo de sus niveles, se
promueve desde el reconocimiento basico del potencial educativo de las TIC hasta su uso creativo e innovador
en la transformacién de las précticas pedagégicas. Més alld del dominio técnico, el marco busca una integracién
criticay contextualizada de la tecnologfa orientada a mejorar los aprendizajes y la calidad educativa (MEN, 2013).

Complementando estas propuestas, el Marco Europeo parala Competencia Digital de los Educadores (DigCom-
pEdu), desarrollado por el Joint Research Centre (JRC) de la Comisién Europea, define seis dreas de competencia
que abarcan desde el uso de recursos digitales hasta la evaluacién y el empoderamiento del alumnado (Redecker,
2017). También, establece seis niveles de progresion, que permiten alos docentes planificar su desarrollo profesional
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en el uso pedagdgico de la tecnologfa. En el caso de los docentes de educacion inicial este marco es muy valioso, ya
que orienta hacia una integracion didéctica, creativa y critica de las TIC, adaptada a las necesidades del desarrollo
infantil y que favorece entornos de aprendizaje inclusivos, motivadores y significativos desde los primeros anos.

Los marcos de competencia digital docente establecidos a nivel internacional y regional buscan fortalecer la
integracion pedagdgica, critica y creativa de las tecnologias en el 4émbito educativo. Estos marcos ofrecen orien-
taciones clave para el desarrollo profesional del docente y promueven el uso significativo de las TIC en distintos
niveles y contextos formativos. Sin embargo, su implementacion efectiva atn enfrenta desafios, especialmente
en areas como la educacién musical. En varios paises de Latinoamérica como México, Argentina y Colombia, la
ensefianza musical continta enfocdndose en aspectos tedricos y conceptuales sobre ritmo y melodia sin propiciar
experiencias vivenciales que permitan al estudiante conectar emocionalmente con la musica. Esta tendencia provoca
una comprension abstracta y descontextualizada basada en signos que muchas veces carecen de sentido para los
estudiantes (Aguilera, 2020). La falta de contacto previo con los elementos sonoros, corporales y afectivos de la
musica limita la posibilidad de una experiencia educativa integral. Segun estudios sobre la calidad de la educaciéon
musical publica, Hemsy de Gainza (2011) advierte sobre la necesidad de renovar los enfoques pedagdgicos hacia
metodologias mds activas y significativas capaces de despertar en el estudiante una vivencia auténtica de la musica
desde los primeros niveles de escolaridad.

En el contexto colombiano, si bien se busca que la formacién musical forme parte del curriculo escolar, ésta no
se ha consolidado como una asignatura fundamental, lo cual representa un reto en la politica publica. A diferencia
de paises como Suiza, donde la integracién de la musica en la educacion bésica estd institucionalizada, en Colombia
aun depende en gran medida de iniciativas locales o extracurriculares. Por ello, se propone que la musica no sea
tratada como una materia aislada, sino como una herramienta transversal de aprendizaje, capaz de integrarse con
otras dreas del conocimiento. Esta integracién se ha intentado promover mediante enfoques pedagégicos basados
en buenas préicticas tanto en el contexto extracurricular como en esfuerzos espontineos de integracién interdisci-
plinaria. En linea con este propésito, el Ministerio de Educacién Nacional ha desarrollado tres documentos clave:
los Lineamientos curriculares para el drea de educacién artistica (MEN, 2000), las Orientaciones pedagdgicas para
la educacion artistica en la basica y media (MEN, 2010) y, mas recientemente, las Orientaciones curriculares para
la educacion artistica y cultural en la educacion bisica y media (MEN, 2022). Este tiltimo documento propone
una visién del arte desde una perspectiva de desarrollo humano, donde la formacién artistica, incluida la musica,
se concibe como una base para la transformacién social, el reconocimiento de la diversidad cultural y el fortaleci-
miento del pensamiento critico y creativo.

Por otro lado, hay que mencionar que el impacto que produce el uso de las TIC en materia de educacién estd
limitado debido a la cantidad de computadores u otros dispositivos electrénicos que existen en las instituciones
educativas, ast como el ntimero de docentes capacitados en estos temas (Boza y Torres, 2021). La educacién musical
yeluso delas TIC, en primera infancia, es concebida por muchos educadores solo como un fin de entretenimiento
o una materia de relleno y no como un 4rea formativa y educativa. Lamentablemente, son escasas las aplicaciones
mdviles o herramientas digitales que logran resolver de forma simultédnea estas necesidades (entretenimiento y
educacidn), ya que en su gran mayoria requieren de conocimientos musicales previos y otras son ttiles para ejer-
citar o entrenar el oido, la afinacién y la ritmica o son insumo de préctica de un instrumento musical como tocar
el piano, la bateria, la guitarra, entre otros; esto puede ser considerado un aspecto interesante, pero no representa
una verdadera innovacién formativa y mucho menos tratdindose de educacién inicial en edad preescolar (Abel
et al.,2022).

En sintesis, las TIC desempenan un papel fundamental en el entorno educativo, y su potencial se vuelve relevante
en la ensefianza musical. Sin embargo, en muchas instituciones educativas atn falta una adecuada valoracion de
su impacto en el desarrollo de habilidades artisticas, expresivas y comunicativas de los estudiantes. Integradas de
manera pertinente, las tecnologias se convierten en un valioso recurso para enriquecer los procesos de aprendizaje,
fomentar la creatividad y contribuir de forma significativa a la mejora de la calidad educativa. Por lo expuesto,
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surge una delas preguntas orientadoras propuestas para esta investigacion: ; Cémo incorporar de manera efectiva
las TIC en la educacion musical en la primera infancia?

1. 1. Estrategia tecno pedagdgica en la educacién musical

Se inicia este apartado definiendo la educacién musical y las capacidades que es capaz de desarrollar en los estu-
diantes. Esta se define como un 4rea de la pedagogia que se centra en la ensefianza y el aprendizaje de la musica,
otros la han denominado pedagogia musical (Restrepo, 2022). A través de la educacion musical, se busca impulsar
la apreciacién, comprension, interpretacion y ejecucion musical en los estudiantes, ¢ incluir aspectos como la
teorfa musical, la préctica instrumental, el canto, la historia de la musica, la apreciacién musical, la improvisacién,
la composicién y la exploracion de diferentes géneros musicales (UDIMA, 2022).

La educacién musical se imparte en entornos formales, como escuelas y conservatorios, asi como en entornos
informales a través de clases particulares, talleres comunitarios y actividades extracurriculares. Sin embargo, se
requiere de un proceso pedagdgico propiamente dicho para su ensefianza, se han propuesto diversas estrategias
algunas apoyadas en la pedagogia (Bolivar ez a/., 2018; Vasconcelos e al., 2023; Trujillo y Judrez, 2023) y otras en
el uso de la tecnologia como mediacion didéctica (Merchdn er al., 2023; Cuervo ¢t al., 2022).

Adicionalmente, la educacién ha tenido diferentes transformaciones durante todos los tiempos y esos cambios
van ligados a los grandes aportes y avances de la ciencia y la tecnologia, las cuales hacen parte de la sociedad del
conocimiento y que han traido consigo la teoria de aprendizaje de la era digital denominada el conectivismo. Res-
pecto a esto tltimo, segtin George Siemensy Stephen Downes, el aprendizaje en un mundo social digital surge de
la interaccidn entre varios y se produce a través de las conexiones dentro de las redes (Gutiérrez, 2012).

Bajo estas premisas, la educacién musical en la primera infancia enfrenta importantes desafios para alinearse
con las nuevas formas de ensenanza y aprendizaje que caracterizan la era digital. En este contexto, el enfoque del
conectivismo ofrece una visién pertinente al entender el aprcndizaje COMmO un proceso que emerge a partir dela
interaccién en redes y la construccién colaborativa del conocimiento en entornos digitales. Aplicado ala educaciéon
musical, este enfoque resalta la necesidad de integrar tecnologias y plataformas digitales que favorezcan experien-
cias activas, participativas y conectadas con el entorno sociocultural del nifo. Uno de los retos principales radica
en la transformacién de metodologias tradicionales hacia propuestas mis dindmicas y mediadas por tecnologia,
lo cual requiere capacitar a los docentes en el uso pedagdgico de herramientas digitales. Ademads, es fundamental
que los recursos empleados sean adecuados para el nivel de desarrollo infantil, de modo que a los nifos les facilite
explorar la musica de manera creativa, interactiva y significativa fortaleciendo tanto sus habilidades expresivas
como su vinculacién emocional con el arte.

1. 2. Neurociencias y educacién

La neurodidictica es un campo interdisciplinario que combina los principios de la neurociencia y la educacion
para comprender cémo aprende el cerebro y cémo optimizar el proceso de aprendizaje (Ortiz, 2009). Se basaen la
idea de que el cerebro es un érgano plastico que puede cambiar y adaptarse alo largo de la viday que el aprendizaje
es un proceso que implica la participacién activa del cerebro (Nieto, 2011). Son diversas las investigaciones que
han mencionado los beneficios de las neurociencias en la educaciéon y cémo estos han propiciado escenarios que
favorecen el aprendizaje (Silva ez /., 2018; Calatayud, 2018).

En particular, la ensenanza de la musica genera beneficios hacia el cerebro en las etapas iniciales de su conforma-
cién. La musica desempefa un papel fundamental en la primera infancia propiciando el desarrollo de habilidades
bésicas como el lenguaje, la estimulacion sensorial, las emociones, la cognicidn y las habilidades sociales (Montalvo
y Moreira, 2016). Es decir, existe una relacién favorable de incluir la ensefianza de la musica en edades tempranas
porque aporta al desarrollo integral de los nifios y ninas en edades tempranas.
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De acuerdo con lo expuesto en los apartados, se plantea la siguiente pregunta orientadora: ¢Qué impacto tiene
laincorporacién de las TIC, respaldadas por la pedagogia y la neuroeducacion, en la iniciacién musical en edades
tempranas?

2. METODO

Este proyecto se enmarca en una investigacion cualitativa con un disenio metodolégico de investigacién-acciéon
(IA). Se aborda la investigacion cualitativa por su enfoque naturalista, ya que se estudian los casos de personas, en
contextos y ambientes naturales; es interpretativa, pues se pretende encontrar sentido de los fendmenos e indaga
en las percepciones, emociones, prioridades y vivencias (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018). Lo anterior
permitird conocer la percepcién que tienen los ninos y nifias de grado transicion, que por su edad y el grado en el
que se encuentran no han desarrollado procesos formales de escritura y lectura; entonces, es un reto encaminarlos
hacia la educacién musical.

2. 1. Diseno

Se orienta el disefio metodoldgico de acuerdo con la investigacién-accion (IA). El procedimiento describe cuatro
fases para su desarrollo: la fase inicial lleva a cabo un diagndstico de conocimientos previos a la poblacion selec-
cionada. En la fase de disefio se plantean las unidades temdticas y las actividades de la 2pp teniendo en cuenta los
resultados del diagndstico y se puntualizan las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. Luego, en la fase
de implementacién se ejecuta el uso de la aplicacién mévil con los estudiantes del grado transicién de la Institu-
cién Educativa Distrital OEA Sede B y se continua con la fase de evaluacidn, y es aqui donde se busca dar una
respuesta concreta a las preguntas orientadoras de la investigacién y las categorfas intervinientes (Lerma, 2010).

2. 2. Contexto

Este proyecto propone para su ejecucion 12 semanas con estudiantes de la sede B de la Instituciéon Educativa
Distrital OEA (Bogot4, Colombia) con el fin de desarrollar una aplicacién mévil orientada hacia la iniciacién
musical como estrategia tecnopedagdgica y neuroeducativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje que fortalezca
el uso de las TIC, mejore el conocimiento musical de los estudiantes, evalué los aciertos y desaciertos obtenidos,
la facilidad de uso de la 2pp mévil y la pertinencia para el aprendizaje de la musica.

Teniendo en cuentalos estandares curriculares propuestos para el grado de transicion en el Sistema Educativo de
Colombia, se incorporaron los siguientes desempenos para el trabajo con los ninos y nifias: el estudiante reconoce
y mantiene el pulso musical en diferentes ritmos y canciones, el aprendiente discrimina y clasifica sonidos agudos
y graves en su entorno, el estudiante identifica las 7 notas musicales. Los anteriores se organizaron en actividades
en la app: actividad 1: el pulso musical, actividad 2: sonidos graves y agudos, actividad 3: las notas musicales.

2. 3. Muestra

La poblacion corresponde a estudiantes de transicion de la Institucion Educativa Distrital OEA localizada en Bogotd
D. C. (Colombia). Los estudiantes son provenientes de los estratos 1, 2y 3, de las localidades de Kennedy, Bosa,
Puente Aranda, Engativd y Soacha. Los padres de familia en un alto porcentaje viven de la economia informal, le
siguen los empleados, los desempleados y, en menor porcentaje, los microempresarios. Es decir, los estratos 2y 3
son los preponderantes en la institucidon educativa. La muestra seleccionada para el proyecto estuvo conformada
por 25 nifios y nifias del grado transicién de la Institucién Educativa Distrital OEA sede B (Bogot4, Colombia),
correspondiente a los 5 y 6 anos de edad; se considera un muestreo por conveniencia.
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2. 4. Categorias

Se proyectan tres categorias generales de anélisis que orientan el desarrollo metodolégico, las cuales se consideran
pertinentes al enfoque cualitativo, ya que identifican, interpretan y organizan la informacién obtenida a partir
del proceso de observacién y recoleccién de datos. La primera categoria, “Acceso a las TIC”, busca indagar sobre
la disponibilidad y uso de dispositivos tecnoldgicos en el entorno familiar de los estudiantes considerando su rol
en los procesos de aprendizaje. La segunda categoria, “Desempefio y manejo de dispositivos electrénicos, se cen-
tra en las habilidades y conocimientos que los nifios demuestran al interactuar con tecnologias como tabletas y
computadores tanto en el hogar como en el contexto escolar. La tercera categoria “Aplicacién mévil en iniciacion
musical” hace referencia al diseno, uso y resultados de una propuesta pedagdgica mediada por una app educativa
enfocada en fortalecer el aprendizaje musical en la primera infancia. Estas categorias permiten abordar el fené-
meno desde una perspectiva comprensiva y contextual acorde con los principios de la investigacién cualitativa,
las cuales emergen y se consolidan en estrecha relacién con el campo y los sujetos participantes (Vasilachis, 2006).

A continuacion, se ampliala descripcion de cada una de las categorias generales establecidas para este proyecto, las
cuales orientan el proceso de recoleccién y andlisis de la informacién y de esta manera interpretar distintos aspectos
del fenémeno investigado desde una perspectiva cualitativa. Con la categoria “Acceso a las TIC” se identificara
cudles son los dispositivos electrénicos disponibles en el entorno familiar de los estudiantes de transicién de la
Institucién Educativa Distrital OEA Sede B, asi como el tiempo que los nifios dedican a interactuar con dichos
aparatos. Dado que se trata de menores con edades entre 5 y 6 anos, se recurrird a una encuesta dirigida a padres
de familia o cuidadores, quienes son los principales mediadores en el uso de la tecnologia en el hogar.

Lasegunda categoria “Desempefio y manejo de dispositivos electronicos” se realizard con el fin de identificar factores
relevantes en cuanto al conocimiento, manipulacion e interaccién con dispositivos electrénicos con los que cuenta
la institucién educativa como tabletas y computadores. Se propone elaborar una lista de chequeo a los estudiantes
de transicién de la IED OEA sede B, de tal modo que cada uno de los items que se establezcan sean respondidos.

Por ultimo, la categoria “Aplicacién movil en iniciacién musical” hace referencia a la elaboracion, uso y eva-
luacién de una aplicacion educativa disefiada para apoyar el proceso de iniciacién musical en la primera infancia.
Esta categoria se analizard mediante dos instrumentos: un test orientado a evaluar los aprendizajes adquiridos tras
el uso de la aplicacién y otro enfocado en el analisis del funcionamiento, usabilidad y recepcion de la 4pp Kinder
Music 2023 por parte de los estudiantes.

2.5. Instrumento

De acuerdo con el enfoque de la investigacion cualitativa se proyectaron como instrumentos la encuesta, la lista de
chequeo, un pretesty postest de conocimientos musicales. Una vez disenados los instrumentos como formularios
en linea, se hizo una previa validacién de los instrumentos.

En primer lugar, se valid4 la encuesta con (3) padres de familia a través de un cuestionario digital en el que los
padres de familia seleccionados pudieran verificar si el contenido de dicha encuesta era de ficil entendimiento
y si ademds existia alguna pregunta que no se entendiera. El cuestionario arrojé resultados favorables donde se
evidencié que la encuesta es claray se responde sin ninguna dificultad, por lo que se procede a enviarla a los padres
de familia restantes de los estudiantes de transicién. En segundo lugar, para la validacién de la lista de chequeo se
pidié la colaboracién de (2) docentes de primera infancia de la Instituacién Educativa Distrital OEA sede B para
verificar si las preguntas planteadas en la lista de chequeo eran apropiadas para la edad cognitiva de los estudiantes
de transicion. A través de un cuestionario de Google, los pares respondieron de manera positiva y manifestaron
que las preguntas son acordes al tipo de poblacién y tienen concordancia con el objetivo del proyecto. Por ultimo,
se cred un test de preconocimientos musicales en la plataforma digital Kahoot! para aplicar a los estudiantes de
transicion de la sede B, que fue evaluado por (2) docentes de musica de la institucién, quienes aplicaron la prueba
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y les parecié muy pertinente y didactico el contenido de las preguntas, ya que por medio de los colores logran res-
ponder sin necesidad de saber leer y a través de un cuestionario digital; los docentes del drea de musica validaron
el test, lo cual dio lugar a su respectiva ejecucién con los estudiantes.

2. 6. Procedimiento ( las etapas de ambiente virtual de aprendizaje)

El procedimiento se implementé mediante cuatro fases: diagndstico, disefio y creacion de la aplicaciéon moévil,
implementacién y evaluacién de la 2pp mévil (tabla 1)

TABLA 1

Procedimiento de la investigacién
Fases Objetivo especifico Actividades Resultado o producto

1. Diagnéstico de preconceptos

musicales a través de un pretest Pretest de conocimientos
musical. musicales

2. Eleccion de tematicas, activi-

dades y contenidos de iniciacion

musical para primera infancia  Aplicacion movil en inicia-
3. Incorporacion de los conteni-  ¢ion musical

dos a la aplicacion moévil

Disefio y creacion  Disefar una aplicacion movil en
de la aplicacion iniciacion musical para estu-
movil diantes de preescolar

., Emplear la aplicacion movil 2. Evaluacién de conocimientos
Evaluacion de la . .., . .
aplicacion movil  CO% los estudiantes de transicion adquiridos por medio de un Postest
p en las clases de musica post test musical

RESULTADOS

Se presentan los resultados de acuerdo con los instrumentos aplicados[l] para cada una de las categorias propuestas:
en cuanto a la Encuesta de acceso a las TIC, dirigida a los padres de familia, estuvo conformada por 7 preguntas:
¢Cudles de los siguientes dispositivos electrénicos cuentan en casa? ¢ Su hijo(a) ejecuta acciones bésicas y manipula
los dispositivos electrénicos mencionados anteriormente? ; Cuenta con acceso a internet para estos dispositivos
electrénicos en casa? ; Supervisa o controla el tipo de contenidos a los que accede su hijo(a) con estos dispositivos
clectronicos? ¢El(la) nifio(a) accede a contenidos educativos desde estos dispositivos electrénicos? ¢ El(la) nifo(a)
tiene acceso a otros recursos tecnoldgicos? ¢ Utilizan las TIC en casa para el aprendizaje de su hijo(a)?

En resumen, los resultados de la encuesta de acceso alas TIC indican que la mayoria de los estudiantes tiene acceso
a dispositivos electronicos y tienen habilidades bésicas en su manejo y, de esta manera, estos resultados respaldan
la implementacién de la aplicacién mévil como estrategia pedagégica en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Continuando con la categoria “dependiente”, luego de la encuesta a padres de familia, se procedié a elaborar un
pretest de conceptos musicales a través de la plataforma digital Kahoot!, compuesto de 3 preguntas de conceptos
musicales bésicos y fue aplicado a los 25 nifios y nifas de transicion:
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25
20
15

CES

Sin respuesta

10
2 Incorrecto
day ...
0 orrecto
(Cual de estos | ;Cudl de estos | ;Cual de estas
esun signo o | instrumentos no es una
elemento produce un | nota musical?
musical? sonido agudo?
Correcto 7 3 2
Incorrecto 12 22 21
Sin respuesta 6 0 2
GRAFICA 1

Resultado del pretest de conocimientos musicales
Fuente: elaboracién propia.

El analisis de los resultados del pretest de conceptos musicales muestra que la mayoria de los estudiantes tie-
nen un nivel bésico de conocimientos musicales. La mayoria de los estudiantes evaluados tienen un bajo nivel
de conocimiento en el drea de la musica. Segn los resultados obtenidos, solo el 28% de los 25 estudiantes logré
reconocer un signo o elemento musical correctamente, mientras que el 48% respondié incorrectamente y el 24%
no pudo responder ninguna de las opciones.

En la categoria “independiente” se construyd una lista de chequeo dividida en 5 criterios para evaluar el
reconocimiento y manejo de los dispositivos electronicos con los que cuenta la institucién educativa. Esta

fue aplicada a los 25 nifos y ninas del grado transicién. En la grafica 2 se presenta la sintesis de los resultados
obtenidos.

El (la) estudiante

El (la) estudiante El (la) estudiante El (la) estudiante  El (la) estudiante
(Identifica con [{Accede con (Accede con (Manipula (Manipula
facilidad diferentes  Locilidad alMenlt g citigad o] Menu correctamente y  correctamente y
dispositivos del comPutafior Y&  delaTabletya con destreza el con destreza
electronicos? sus aplicaciones? g aplicaciones? computador? la Tablet?
W Siempre W Casisiempre M Algunas veces @ Nunca

GRAFICA 2

Resultados de reconocimiento y manejo de los dispositivos electrénicos
Fuente: elaboracién propia.
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El analisis de la lista de chequeo presenta hallazgos sobre las habilidades de los estudiantes en el manejo de dis-
positivos electronicos. Segun los resultados obtenidos, se observa que solo el 24.8% de los estudiantes siempre ha
manejado dispositivos electrénicos correctamente, mientras que el resto de los estudiantes ha tenido dificultades
en su manejo. En conclusidn, los resultados obtenidos muestran una falta de conocimiento en las habilidades
relacionadas con el manejo de dispositivos electrénicos y en la iniciacién musical, lo que sugiere la necesidad de
desarrollar estrategias pedagdgicas que fortalezcan el uso de las TIC y la comprensién musical en la primera infancia.

Por lo anterior, se propone una estrategia pedagdgica apoyada en el uso de la tecnologia y sustentada en los
fundamentos tedricos de la neuroeducacion y la teoria de aprendizaje conectivista. La estructura de la estrategia
neurodiddctica y tecnopedagdgica se propone en tres componentes el pedagdgico, el tecnolédgico y su implemen-
tacién. En cuanto al componente pedagdgico, éste se sustenta desde el conectivismo con la llegada de las TIC al
contexto educativo; las transformaciones que se han producido en la manera de aprender son innumerables, desde
el modo de aprender de los estudiantes y las practicas de ensefianza en los maestros (Silvay Martinez, 2018). Por tal
motivo, se disena esta estrategia pedagdgica teniendo en cuenta que los estudiantes de transicién de laIED OEA
no tienen acceso al uso de recursos tecnoldgicos en las clases de musica. Asimismo, esta propuesta se sustenta desde
la teorfa del conectivismo de George Siemens y Stephen Downes, también llamada como /z teoria del aprendizaje
para la eva digital, en la cual se pretende descifrar el aprendizaje en un mundo digital que evoluciona con rapidez.

Se propone como estrategia pedagdgica la creacién de una aplicacién movil (app) en iniciacién musical para estu-
diantes de primera infancia denominada Kinder Music 2023.12] El componente formativo de la estrategia pedagégica
serd apoyado en las investigaciones de los tedricos que respaldan el presente trabajo y la didéctica serd abordada a
través del juego, la repeticién y la ludica a través de las TIC por medio de actividades acordes abordadas en la app.m

Teniendo en cuenta que la ¢jecucion de la aplicacion mévil en iniciacién musical requiere de actividades que
sean acordes a la edad escolar de primera infancia, se proponen tres actividades fundamentales para el aprendizaje
de la musica. Por tal motivo, la planeacion disenada para las tres actividades para ejecutar en 60 horas divididas en
30 clases de 2 horas cada una estd constituida por los siguientes elementos: niimero de la actividad, nombre de la
actividad, responsable, tema, duracién, objetivo de la actividad, descripcién general del tema, niimero de la clase
y el ambiente ludico que acarreard cada actividad en la app.

APP “KINDER

MUSIC 2023

Bienvenida Inicio de Sesién
Esta pantalla da la bienvenida Esta pantalla permite realizar el
al usuario a la aplicacion y registro del usuario y posee un

INICIACION MUSICAL
PARA PRIMERA

INFANCIA posee un botén de ingreso bot6n para continuar
Actividad #1 EL Intro y Actividades
pulso Musical Esta pantalla comparte una Esta pantalla posee un titulo

pequea resefa acerca de la que invita al usuario a iniciar
Esta actividad se compone de 7 musica y se compone de tres esta experiencia musicat y un
pantallas que ilustran el aprendizaje botones que dan paso a ejecutar botén denominado “comienza
correspondiente al pulso musical con la actividad en la que segin se ya" que da paso a la siguiente
ejercicios practicos los cuales se encusntre &l usuario pantalla
pueden repetir las veces que el
usuario desee

[Act:ividad # 2 Sonidos] [Actividad # 3 Las Notas} Pantalla Final

Graves y Agudos Musicales
Esta pantalla se compone de un
Esta actividad se compone de 9 | SR R O GEL O G un mensaje de felicitacion al
pantallas que ilustran el pantallas que ilustran el usuario por haber culminado las

aprendizaje correspondiente a aprendizaje correspondiente.a tres actividades propuestas en
los sonidos graves y agudos con EOEInn QIR AL o 2 la APP y un botén para salir de
ejercicios practicos que poseen Siscciclospracticonlyie Ia aplicacion movil
respuesta correcta e incorrecta permiten avanzar Gnicamente

los cuales se pueden repetir las con la respuesta correcta

veces que el usuario desee

FIGURA 1
Mapa de navegacién app movil
Fuente: elaboracién propia.
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En cuanto al componente tecnoldgico se propone la creacién de una app utilizando el soffware libre Mobincube,
herramienta digital para creary editar aplicaciones méviles. La figura 1 presenta el mapa de navegacion dela app movil.

En cuanto a la estructura y diseo final, la aplicacién mévil Kinder Music 2023 estd compuesta de alrededor
de 30 interfaces: la primera corresponde a la pantalla de “Bienvenida’, luego “Inicio de Sesién”, “Actividad #1 El
pulso Musical’, “Intro y Actividades”, “Comenzar, Actividad # 2”, “Sonidos Graves y Agudos’, “ Actividad # 3 Las
Notas Musicales” y “Pantalla Musical” y continta con el desarrollo de 3 actividades bésicas de iniciacién musical
con sus respectivos ejercicios interactivos de practica. Por tltimo, la interface denominada “Pantalla Final”. La
figura 2 muestra algunas de las interfaces que conforman la app.

BIENVENID@S A
KINDER MUSIC 2023

AHORA HAZLO TU.ZI
Pulsa los nimeros 1,
2, 3, 4 practicando el

pulso mientras cantas
la cancién "En mi
Tribu" y repitelo las
veces que quieras

FIGURA 2
Interfaces de la 2pp Kinder Music

Fuente: elaboracién propia.

Para la fase de evaluacién, se llevo a cabo la aplicacion de un postest music

Fuente: elaboracién propia. al en el cual se valoraron los conceptos aprendidos de las tres actividades propuestas
en laapp mévil como lo fueron el pulso musical, sonidos graves y agudos y las notas musicales. La grafica 3 registra
los resultados de la aplicacion del postest.

100%
72% 6%
100%
90%
80%
70%
60%
50% Correcto
40%
30% 8% Incorrecto
0,
%(0)0;2 - - - Sin respuesta
0,
0% (Cuédlde estas  ;Cual de estos Cual de estas
imagenes instrumentos notas musicales
representa el produce un no corresponde
pulso musical?  sonido grave? con su color?
I Sin respuesta M Incorrecto m Correcto

GRAFICA 3

Resultados del postest de evaluacion de conceptos
Fuente: elaboracién propia.
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Luego de conocer el porcentaje de las respuestas de los 25 estudiantes obtenida a través del analisis de la infor-
macion, se conlcuye que en general el promedio de estudiantes que adquirié conocimientos musicales debido a
las respuestas correctas equivale a un 80%, que es un resultado relevante para la educacién musical, ya que como
lo menciona Cabero ez al. (2023), la educacién musical debe ser del interés de las instituciones educativas del pafs
y catalogar la musica como un método de transformacién del ser humano.

Es fundamental destacar que el conectivismo reconoce la naturaleza cambiante y evolutiva del conocimiento
en la eradigital. Es alli donde se pretende descifrar el aprendizaje en un mundo digital que evoluciona muy rapido
(Siemens, 2004). Por lo tanto, los resultados de este postest son considerados como un conocimiento adquirido en
un momento especifico, pero se espera que los estudiantes continten aprendiendo y actualizando su comprension
musical a medida que interactiian con nuevas fuentes de informacién y consolidando nuevas conexiones.

En resumen, desde la perspectiva del conectivismo, los resultados del postest de evaluacion de conceptos indican el
nivel de comprension y asimilacion de los conceptos musicales a través de la aplicacion mévil, asi como la efectividad de
las conexiones establecidas y la participacion activa de los estudiantes en la construccién de su conocimiento musical.
Por consiguiente, en el autoaprendizaje un individuo busca la manera de obtener habilidades y conocimientos por
su propia cuenta, y esto se debe a que en muchas instituciones educativas no disponen de la musica como asignatura
y aquellas que si cuentan con esta drea no le dan la importancia que debe tener (Gamboa ez 4/., 2013).

De otrolado, la encuesta de evaluacion del uso de la 2pp mévil Kinder Music 2023 correspondiente a la categoria
“Aplicacion moévil en iniciacién musical” a través de las preguntas planteadas pretende validar las subcategorias
propuestas dentro de la dimensidn aciertos y desaciertos obtenidos en el uso de la app (gréfica 4).

100% 92%
0,
0 76%
80% 68%
70% T
60% Rl
0
40%
30% £ 20%
20% 12% %
10% 0% 0% 0% 0% ‘0% 0% 0%
00/ - > 7 4 - > 7 4
’ (Consideras que (Te gustaron los  ;Consideras que te ;Te gustaria aprender
la APP Kinder Juegos y las aprendiste los mas conceptos de
Music 2023 es actividades dela  conceptos vistos musica a través
facil de utilizar? ~ APP Kinder Music  en la APP Kinder de la APP Kinder
20237 Music 2023? Music 2023?

[] Totalmente [ Mucho Muy poco Nada

GRAFICA 4

Encuesta de evaluaciéon del uso de la 2pp Kinder Music 2023
Fuente: elaboracién propia.

ProspPECTIVA
La integracion de herramientas digitales en la educacion artistica, en especifico en la ensefianza musical infantil,
representa una oportunidad significativa para transformar los modelos educativos tradicionales en América Latina.

En este sentido, las tecnologias educativas pueden superar las barreras de infraestructura y acceso que limitan la
ensefanza en dreas rurales y marginadas. Este enfoque innovador, basado en estrategias neurodidacticas y tec-
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nopedagdgicas, no solo hace posible un acercamiento mas interactivo y vivencial a la musica, sino que también
responde a la necesidad de adaptar los métodos de ensenanza a las nuevas generaciones familiarizadas con el uso
de dispositivos tecnoldgicos (Eduteka, 2024).

En este sentido, el uso de aplicaciones méviles en la ensefianza musical se extenderia més alld de Bogota, hasta
alcanzar regiones donde los recursos educativos son limitados. La investigacién de Cisneros-Alvarez y De las
Heras-Fernandez (2020) muestra que las herramientas digitales tienen el potencial de democratizar el acceso a
la educacién artistica al ofrecer una alternativa accesible para aquellos que no tienen acceso a clases presenciales
o a docentes especializados. La implementacién de estas tecnologias tiene el potencial de generar una expansion
significativa de los recursos educativos disponibles, como lo sugieren estudios previos que indican que el uso de
aplicaciones educativas fomenta el aprendizaje auténomo y mejora la motivacién de los estudiantes.

A largo plazo, esta integracién podria transformar la educacién artistica en América Latina promoviendo un
enfoque inclusivo y equitativo que valore el arte y la musica como componentes esenciales del desarrollo humano.
Segtn un informe de la Unesco (2024), las disciplinas artisticas juegan un rol crucial en la formacién integral de
los estudiantes, ya que no solo contribuyen a su desarrollo cognitivo y emocional, sino que también promueven
habilidades criticas y creativas esenciales para su futuro profesional.

El impacto de la neuroeducacion y las herramientas tecnoldgicas no se limitarfa nada mas al campo de la musi-
ca, sino que se extenderia a otras disciplinas dentro de la educacién, como las ciencias o las artes visuales. En este
sentido, el trabajo de Silva y Quirds (2021) sugiere que la neuroeducacién, combinada con tecnologfa, ofrece
una manera innovadora de ensefar que puede ser aplicada en diversas dreas del conocimiento, lo cual mejora la
accesibilidad, la personalizacién y la interaccién con los estudiantes.

El futuro de la educacién artistica en América Latina dependerd de la capacidad para adaptar estos enfoques a
los contextos especificos de cada region y de la colaboracién entre investigadores, educadores y desarrolladores de
tecnologfas educativas. En un mundo cada vez més digitalizado, estas estrategias ofrecen una solucién para dismi-
nuir las desigualdades en el acceso a la educacion cultural, ya que brindan a més nifios y jévenes la oportunidad
de desarrollar su potencial artistico y cognitivo desde edades tempranas.

CONCLUSIONES

La implementacién del proyecto se llevé a cabo con un enfoque cualitativo y se obtuvo la triangulacién de la
informacién para evaluar la aplicacién mdvil en iniciacién musical. Los resultados obtenidos a través de los ins-
trumentos de evaluacién demuestran que la creacion y uso de la aplicacién mévil Kinder Music 2023 beneficia el
fortalecimiento del proceso de ensefanza-aprendizaje de la musica y el uso de las TIC. A partir de las categorias
iniciales planteadas en el diseno de la investigacién —acceso a las TIC, desempeno y manejo de dispositivos elec-
trénicos y aplicacion movil en iniciacién musical-, se llevé a cabo un proceso de andlisis cualitativo en el que se
integraron los datos recolectados a través de diversos instrumentos como encuestas, listas de chequeo, observacio-
nes y pruebas diagndsticas. Este proceso de triangulaciéon ayudé a identificar nuevas dimensiones del fenémeno
educativo estudiado, dando lugar a la construccién de categorias emergentes que enriquecieron la comprension
del contexto y de las experiencias vividas por los participantes. En este enfoque las categorias no se entienden
como estructuras fljas, sino como construcciones tedricas que se redefinen y emergen a medida que se profundiza
el analisis de los datos (Vasilachis, 2006).

Entre las categorias emergentes identificadas se encuentra la mediacién tecnolégica guiada, la cual evidenci6 que
el acceso a dispositivos no garantiza el uso auténomo por parte de los ninos, por lo que es necesaria la intervencién
activa de padres o acudientes. También se reconocié el uso ludico de la tecnologia como puente para el aprendizaje
musical, al observar como la interaccién con la aplicacién moévil incentivé la motivacidn, atencidn y participacion
activa de los estudiantes. Finalmente, surgi la categoria “percepcion positiva de los docentes” frente a la integracion
tecnolédgica al identificar la disposicién favorable del cuerpo docente para incorporar recursos digitales como
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estrategias diddcticas. Estas nuevas categorias permiten interpretar el fenémeno educativo desde una perspectiva
mas integral, donde la tecnologia no solo se analiza como herramienta, sino como parte de un entramado socio-
cultural, emocional y pedagégico. Como sefialan Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014: 487), en los estudios
cualitativos, “las categorfas emergen del proceso interpretativo del investigador, en constante interaccién con
los datos y el contexto de los participantes’, lo cual reafirma asi la riqueza y profundidad del enfoque cualitativo.

Con la aplicacién del instrumento pretest de conocimientos musicales y el instrumento de lista de chequeo,
se realizé un diagndstico orientado a la identificacién de las competencias tecnoldgicas en el uso de TIC de los
estudiantes del grado transicién de la Institucion Educativa Distrital OEA Sede B. De igual manera, los resul-
tados de la aplicacion de estos instrumentos se convirtieron en insumo para la creacién de una aplicacién mévil
en iniciacién musical, ya que a través de los datos se evidenciaron los temas, las actividades y la creacién de la app
mévil Kinder Music 2023.

Del mismo modo, tras la ejecucion de la aplicacion mévil, se aplicaron los dos instrumentos restantes, los cuales
evidenciaron el beneficio de la creacién y el uso de la aplicacién mévil como un acierto para el fortalecimiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la musicay el uso de las TIC. Por tltimo, es notable resaltar que las categorias
proyectadas para este trabajo fueron apropiadas a la investigacion, ya que gracias a ellas se identificaron de manera
clara los datos obtenidos desde el diagndstico hasta alcanzar resultados favorables en cuanto a la implementacién
de la propuesta. No obstante, es probable que emerjan otras categorias que coadyuven a mejorar la ejecucion,
proyeccién y divulgacién de la 2pp mévil Kinder Music 2023.

Para concluir, la educacién musical no solo se enfoca en el desarrollo de habilidades musicales, sino que tam-
bién tiene como objetivo fomentar el desarrollo cognitivo, emocional, social y creativo de los estudiantes a través
de la musica. A través de la educacion musical, los estudiantes tienen la oportunidad de expresarse, desarrollar
su sensibilidad artistica, trabajar en equipo, mejorar su concentracién y memoria y experimentar el disfrute y la
emocion que la musica ofrece.
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Expresamos un agradecimiento a los evaluadores por sus valiosos aportes y observaciones que contribuyeron al
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REFERENCIAS

Abel, V., Tondeur, J., & Sang, G. (2022). Teacher perceptions about ICT integration into classroom instruction.
Education Sciences, 12(9). https://doi.org/10.3390/educsci12090609

Aguilera, C. (2020). Experiencia de iniciacién musical a partir del ritmo, en la primera infancia. Bogota. hteps://
bit.ly/30488P0: Universidad Pedagdgica Nacional.

Alvarez-Castro, A., & Gonzilez-Teodoro, J. (2023). Digitizing Musical Skills in Elementary School with the
Use of Instagram. 3rd International Conference on Advanced Research in Technologies, Information,
Innovation and Sustainability, ARTIIS (pdgs. 220 - 229). Madrid: Communications in Computer and
Information Science.

Barriga, M. (2012). El afro-colombiano en la educacién musical desde la Colonia hasta principios del siglo XX.
El artista. https://bit.ly/48MGAoY

Bolivar, O., Véliz, V., Alcivar, A., Zambrano, J., & Cruz, J. (2018). La ensefianza de la musica. Una estrategia
pedagodgica para la educacion. Polo del conocimiento, 3(12), 135-148.

CIENCIA ergo-sum, ISSN 2395-8782, Vol. 33, 2026. Universidad Auténoma del Estado de México, Toluca, México. Pp. 1-16. 9307 | 13



Ciencias Humanas y de la Conducta CES

Boza, J., & Torres, M. (2021). Perspectiva sobre la educacién inicial y el acceso a las TIC: revisién critica de
la literatura. ReHuSo. Revista de Ciencias, Sociales y Humanidades, 6(2), 44-52. https://zenodo.org/re-
cords/5512871

Cabero, J., Silva, A., Rodriguez, J.-E, & Diaz, V. (2023). Modelos hibridos en metodologias de educacion a distancia
y virtual: hacia unas diddcticas digitales y emergentes. Bogotd: Ediciones USTA. https://repository.usta.edu.
co/handle/11634/50156

Calatayud, A. (2018). Hacia una cultura neurodidéctica de la evaluacién. La percepcién del alumnado universi-
tario. Revista Iberoamericana de Educacidn, 78(1), https://doi.org/10.35362/rie7813212

Cisneros-Alvarez, P., & De las Heras-Fernandez, R. (2020). La implementacion de la tecnologia digital en la edu-
cacidn artistica. https://reunir.unir.net

Cuervo, Laura, Bonastre, C., & Désirée, G. (2022). Tecnologia digital en la educacién musical infantil. Praxis y
Saber, 13(32). https://doi.org/10.19053/22160159.v13.n32.2022).13201

Eduteka. (2024.). La integracion de las TIC en la educacion artistica. Eduteka. https://eduteka.icesi.edu.co/arti-
culos/Editorial16

Frihauf, T. (2019). ;Qué es la pedagogia musical? EBSCO. http://bit.ly/47EzGBk

Freitas de Torres, L. (2023). Las TIC en Educacién Musical: una propuesta de herramientas digitales parala ense-
fanza-aprendizaje de la Musica. Dedica. Revista de Educacion'y Humanidades, 21. https://doi.org/10.30827/
dreh.vi21.24626

Gutiérrez, L. (2012). Conectivismo como teoria de aprendizaje: conceptos, ideas, y posibles limitaciones. Revista
Educacién y Tecnologia, 1,111-122.

Hallam, S. (2015). The power of music: A research synthesis of the impact of actively making music on the intellec-
tual, social and personal development of children and young people. International Music Education Research
Centre, Institute of Education, University of London.

Hemsy de Gainza, V. (2011). Educacién musical siglo XXI: problematicas contemporanecas. Revista da abem,
19(25). https://revistaabem.abem.mus.br/revistaabem/article/view/186

Herndndez-Sampieri, R., & Mendoza, C. P. (2018). Metodologia de la investigacion: las rutas cualitativa, cunati-
tativa y mixta. México: McGraw Hill.

Gamboa, M., Garcfa Sandoval, Y., Beltrdn Acosta, M. (2013). Estrategias pedagogicas y did4cticas para el desarrollo
de las inteligencias multiples y el aprendizaje auténomo. Revista de Investigaciones UNAD, 12(1). heeps://
doi.org/10.22490/25391887.1162

Liang, Z., & Zaharudin, R. (2023). A case study of china music teachers in the use of assistive technology in teach-
ing. Journal of Advanced Research in applied Sciences and Engineering Technology. https://doi.org/10.37934/
araset.34.1.328336

Merchén, J., Gonzélez, S., & Olmos, S. (2023). Digital platforms for music production (DAW): educational
innovation from music teacher training. Revista Electronica de LEEME, 52. https://doi.org/10.7203/
LEEME.52.27178

MEFPCA (Ministerio de Educacién y Formacién Profesional y las Comunidades Auténomas). (2020). Marco
de referencia de la competencia digital docente. https://intef.es/competencia-digital-docente/

MEN (Ministerio de Educacién Nacional). (2000). Lineamientos curriculares para el drea de educacion artistica.

Bogota D.C.: MEN.

MEN (Ministerio de Educacién Nacional). (2010). Orientaciones pedagdgicas para la educacién artistica en la
basica y media. Bogotd D.C.: MEN.

14 | e307 Silva Monsalve, A. M. y Asdrubal Pefia, R. I Aplicacion movil para iniciacion musical: una estrategia neurodidactica...



CES Ciencias Humanas y de la Conducta

MEN (Ministerio de Educacién Nacional). (2022). Orientaciones curriculares para la educacién artistica y cultural
en la educacién basica y media. Bogotd D.C.: MEN.

MEN (Ministerio de Educacién Nacional). (2013). Competencias TIC para el desarrollo profesional docente.
Bogotd D.C.: MEN. https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/competencias_tic.pdf

Montalvo, J., & Moreira, D. (2016). El cerebro y la musica. Revista Ecuatoriana de Neurologia, 25, 1-3.

Nieto, J. (2011). Neurociencia y educacién. Madrid: Alianza.

Ortiz, T. (2009). Neurociencia y educacién. Madrid: Alianza.

Partida, J. M. (2019). La aplicacién de una propuesta multimedia para el desarrollo de algunas habilidades mu-
sicales en ninos de preescolar mexicanos: un estudio de caso. Revista Internacional de Educacién Musical,

7(1), 15-23. https://doi.org/10.1177/2307484119878632

Rodriguez, C., Navas, M., & Ferndndez, J. M. (2019). Los docentes de la etapa de educacién infantil ante el reto
de las TIC y la creacién de contenidos para el aula. Revista interuniversitaria de formacion del profesorado.
https://doi.org/10.47553/rifop.v33i1.72047

Redecker, C. (2017). European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu (JRC Science
for Policy Report). Luxembourg: Publications Office of the European Union. https://publications.jrc.
ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466

Redecker, C. y Punie, Y. (Ed.). (2020). Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores [DigCom-
pEdu]. Ministerio de Educacién y Formacién Profesional, Fundacién Universia. https://www.metared.
org/content/dam/metared/pdf/marco_europeo_para_la_competencia_digital_de_los_educadores.pdf

Siemens, G. (2004). Conectivismo: una teoria de aprendizaje para la eva digital. hteps:/ /bitly/3zJR5¢7

Silva, A., & Martinez, E. (2018). Estrategia metodoldgica en el aula de clase para el fortalecimiento de compe-
tencias digitales, en Revolucion en la Formacion y la Capacitacion para el Siglo XXI (pp. 81-85). Instituto
Antioqueio de Investigacién (IAI).

Silva, A., Mendoza, J. Y Girado, A. (2018). Prevencién del consumo de sustancias psicoactivas. Un aporte desde
la neurociencia y el aprendizaje basado en proyectos ABP. Revista Iberoamericana de Educacién, 107-126.

https://doi.org/10.35362/ric7813214

Silva, A.y Quiros, S. (2021). La gamificacién como una estrategia neuro did4ctica. Una revision sistemdtica en su
implementacion, en O. Buzén Garcia, M. C. Romero Garciay A. Verdt Vazquez, Innovaciones metodoldgicas

con TIC y Educacién (pp. 1145-1160). Madrid: Dykinson.

Restrepo, J. A. (2022). Educacién musical y economia del conocimiento: Una revisién sistemdtica de literatura.

Revista Perspectiva Empresarial, 9(1), 45-55. https://doi.org/10.16967/23898186.768

Trujillo, Y., & Judrez, V. (2023). La creatividad en la educacién musical actual: revision desde los niveles escolares
y la formacién del profesorado. Revista electronica de Leeme. https://doi.org/10.7203/LEEME.52.27355

Unesco. (2011). Marco de competencias TIC para los docentes. Paris: UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/
ark:/48223/pf0000213475

Unesco. (2024). Lo que hay que saber sobre cultura y educacion artistica. UNESCO. https://www.unesco.org/es/
articles/lo-que-hay-que-saber-sobre-cultura-y-educacion-artistica

UDIMA (Universidad a Distancia de Madrid). (2022). Educacién musical. https://www.udima.es/es/educa-

cion-musical.html
Vasilachis, I. (2006). Estrategias de investigacion cualitativa. Gedisa Editorial.

Vasconcelos, M., Caspurro, H., & Costa, N. (2023). Problem-based Learning: Composing in the classroom as
a musiclearning challenge. Revista Electrénica de LEEME. https://doi.org/10.7203/LEEME.52.26865

CIENCIA ergo-sum, ISSN 2395-8782, Vol. 33, 2026. Universidad Auténoma del Estado de México, Toluca, México. Pp. 1-16. 9307 | 15



Ciencias Humanas y de la Conducta CES

Vicente, G., Pastor, R., & Sdnchez, J. (2023). Danza en Educacién Musical: ¢cémo formar a partir de un curriculo
“deformado”™? Revista Interuniversitaria de Formacién del Profesorado. https://doi.org/10.47553/rifop.
v98i37.3.100741

Zavala Arnal, C. M. (2016). La iconografia musical en el 4mbito de las ensefianzas profesionales de musica de
conservatorio: una experiencia integradora. ReiDoCrea, 5, 255-262.

NoTas

[1] Teniendo en cuenta que la poblacién que hace parte del estudio son ninos y nifias entre los 5 y 6 afios de edad, se contara con los

formatos de consentimiento informado institucional y la autorizacién de los padres de familia.

[2] Link de descarga de la aplicacién mévil Kinder Music 2023 apto tnicamente para dispositivos méviles con sistema operativo
Android, ya que los dispositivos electrénicos (tabletas) de la institucién educativa poseen este sistema operativo: Kinder music

2023: http://mobincube.mobi/88WIIK
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