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Resumen
La educación musical en la primera infancia enfrenta limitaciones como la escasa formación docente, recursos limitados y un enfoque 
predominantemente teórico. Al respecto, se propone una estrategia neurodidáctica y tecnopedagógica mediante el desarrollo de una 
aplicación móvil educativa con el objetivo de fortalecer el aprendizaje musical en niños de transición en la Institución Educativa Distrital 
OEA (Bogotá, Colombia). Se emplea una metodología cualitativa con diseño de investigación acción mediante la aplicación de encues-
tas, listas de chequeo y pruebas diagnósticas a 25 estudiantes. Los resultados evidencian un aumento en la motivación y comprensión 
musical, así como un mejor desempeño en habilidades cognitivas y artísticas, lo cual demuestra que el uso de TIC es una herramienta 
efectiva para innovar la educación musical infantil. 
Palabras clave: educación musical, herramientas digitales, neuroeducación, primera infancia.

Abstract
Early childhood music education faces limitations such as limited teacher training, scarce resources, and a predominantly theoretical 
approach. This study proposes a neurodidactic and technopedagogical strategy through the development of an educational mobile ap-
plication. The objective was to strengthen musical learning in preschool children at the OEA District Educational Institution (Bogotá, 
Colombia). A qualitative methodology with an action research design was used, applying surveys, checklists, and diagnostic tests to 25 
students. The results showed an increase in musical motivation and understanding, as well as improved performance in cognitive and 
artistic skills. These findings demonstrate that the use of ICT can be an effective tool to innovate early childhood music education. 
Keywords: musical education, digital tools, neuroeducation, early childhood.

Introducción

En el contexto actual de la educación musical (EM), especialmente en la iniciación musical de estudiantes, el 
uso de la tecnología ha adquirido un papel fundamental en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, 
a pesar de estos avances, la educación musical en edades tempranas sigue enfrentando múltiples dificultades que 
obstaculizan su efectividad. Entre ellas, se destaca la falta de formación especializada del profesorado en pedagogía 
musical y en el uso didáctico de tecnologías aplicadas a la música. Esta carencia limita la aplicación de estrategias 
innovadoras que respondan a las necesidades del desarrollo infantil. Asimismo, la música suele ocupar un lugar 
marginal en el currículo escolar, lo que contribuye a una menor inversión en recursos y tiempo para su enseñanza 
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(Zavala, 2016). Estas limitaciones afectan el desarrollo de competencias cognitivas, emocionales y sociales que 
la educación musical, con el apoyo de tecnologías interactivas, potencia de manera significativa en los primeros 
años de vida (Hallam, 2015).

En este sentido, la aplicación móvil (app) para iniciación musical se presenta como una estrategia neurodidáctica 
y tecnopedagógica que propone mejorar la experiencia de aprendizaje musical de los estudiantes. La app imple-
menta recursos didácticos y actividades interactivas con el objetivo de estimular el desarrollo cognitivo, sensorial y 
emocional de los estudiantes. El desarrollo expositivo del artículo describe en la introducción los antecedentes en 
materia de TIC y EM. Luego, se conceptualiza en las categorías de neurociencias y tecnopedagogía y su relación 
con la educación musical. En seguida, se expone el método de la investigación, el diseño de la estrategia mediada 
por la app y, al final, se muestran los resultados obtenidos y las conclusiones desde las categorías que emergen de 
este artículo.

1. TIC y educación musical: antecedentes

En el ámbito internacional se ha discutido ampliamente sobre la relevancia de incorporar las tecnologías de la 
información y la comunicación (TIC) en la educación (Liang y Zaharudin, 2023), incluyendo la educación mu-
sical en la primera infancia (Freitas de Torres, 2023), a partir de numerosos estudios e investigaciones que han 
demostrado los beneficios de utilizar herramientas digitales en el proceso de enseñanza-aprendizaje, en especial en 
el desarrollo de habilidades cognitivas, creativas y sociales en los estudiantes (Alvarez-Castro y González-Teodoro, 
2023; Vicente et al., 2023).

Las nuevas tecnologías son elementos que se encuentran en el aula en la actualidad y que deben usarse y domi-
narse. Por lo tanto, los docentes deben tener en cuenta las competencias digitales que se están transmitiendo a los 
estudiantes, sobre todo en las etapas iniciales de formación con el fin de generar un valor agregado en el desarrollo 
de sus habilidades personales y profesionales (Rodríguez et al., 2019). Debe ser preponderante para la educación 
preparar a las futuras generaciones de manera competente ante los retos de la sociedad, pero sobre todo para que 
perciban y apliquen las TIC de manera favorable. 

Tanto es así que se han establecido marcos de competencias digitales como referentes para los docentes que 
aporten no solo de manera operativa en su uso, sino haciendo énfasis en su uso crítico en los procesos de ense-
ñanza y aprendizaje (MEFPCA, 2020). Uno de los referentes más influyentes a nivel internacional ha sido el 
Marco de Competencias TIC para Docentes de la Unesco (2011), que promueve una integración progresiva de 
las tecnologías en la educación desde una perspectiva pedagógica, profesional y ética. En línea con ello, países 
como España han desarrollado marcos nacionales, como el del Instituto Nacional de Tecnologías Educativas y de 
Formación del Profesorado (INTEF), que estructura la competencia digital docente en distintas áreas y niveles 
promoviendo no solo el dominio técnico, sino también la reflexión pedagógica sobre su aplicación en contextos 
educativos diversos (Redecker y Punie, 2020).

En América Latina, Colombia ha adaptado estos principios a través del marco de referencia Competencias TIC 
para el desarrollo profesional docente (MEN, 2013), el cual propone niveles de apropiación tecnológica desde lo 
exploratorio hasta lo innovador. Este marco organiza las competencias en tres dominios: pedagógico, tecnológico 
y comunicativo con el objetivo de integrar de forma efectiva las TIC en la enseñanza. A lo largo de sus niveles, se 
promueve desde el reconocimiento básico del potencial educativo de las TIC hasta su uso creativo e innovador 
en la transformación de las prácticas pedagógicas. Más allá del dominio técnico, el marco busca una integración 
crítica y contextualizada de la tecnología orientada a mejorar los aprendizajes y la calidad educativa (MEN, 2013). 

Complementando estas propuestas, el Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCom-
pEdu), desarrollado por el Joint Research Centre ( JRC) de la Comisión Europea, define seis áreas de competencia 
que abarcan desde el uso de recursos digitales hasta la evaluación y el empoderamiento del alumnado (Redecker, 
2017). También, establece seis niveles de progresión, que permiten a los docentes planificar su desarrollo profesional 
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en el uso pedagógico de la tecnología. En el caso de los docentes de educación inicial este marco es muy valioso, ya 
que orienta hacia una integración didáctica, creativa y crítica de las TIC, adaptada a las necesidades del desarrollo 
infantil y que favorece entornos de aprendizaje inclusivos, motivadores y significativos desde los primeros años.

Los marcos de competencia digital docente establecidos a nivel internacional y regional buscan fortalecer la 
integración pedagógica, crítica y creativa de las tecnologías en el ámbito educativo. Estos marcos ofrecen orien-
taciones clave para el desarrollo profesional del docente y promueven el uso significativo de las TIC en distintos 
niveles y contextos formativos. Sin embargo, su implementación efectiva aún enfrenta desafíos, especialmente 
en áreas como la educación musical. En varios países de Latinoamérica como México, Argentina y Colombia, la 
enseñanza musical continúa enfocándose en aspectos teóricos y conceptuales sobre ritmo y melodía sin propiciar 
experiencias vivenciales que permitan al estudiante conectar emocionalmente con la música. Esta tendencia provoca 
una comprensión abstracta y descontextualizada basada en signos que muchas veces carecen de sentido para los 
estudiantes (Aguilera, 2020). La falta de contacto previo con los elementos sonoros, corporales y afectivos de la 
música limita la posibilidad de una experiencia educativa integral. Según estudios sobre la calidad de la educación 
musical pública, Hemsy de Gainza (2011) advierte sobre la necesidad de renovar los enfoques pedagógicos hacia 
metodologías más activas y significativas capaces de despertar en el estudiante una vivencia auténtica de la música 
desde los primeros niveles de escolaridad.

En el contexto colombiano, si bien se busca que la formación musical forme parte del currículo escolar, ésta no 
se ha consolidado como una asignatura fundamental, lo cual representa un reto en la política pública. A diferencia 
de países como Suiza, donde la integración de la música en la educación básica está institucionalizada, en Colombia 
aún depende en gran medida de iniciativas locales o extracurriculares. Por ello, se propone que la música no sea 
tratada como una materia aislada, sino como una herramienta transversal de aprendizaje, capaz de integrarse con 
otras áreas del conocimiento. Esta integración se ha intentado promover mediante enfoques pedagógicos basados 
en buenas prácticas tanto en el contexto extracurricular como en esfuerzos espontáneos de integración interdisci-
plinaria. En línea con este propósito, el Ministerio de Educación Nacional ha desarrollado tres documentos clave: 
los Lineamientos curriculares para el área de educación artística (MEN, 2000), las Orientaciones pedagógicas para 
la educación artística en la básica y media (MEN, 2010) y, más recientemente, las Orientaciones curriculares para 
la educación artística y cultural en la educación básica y media (MEN, 2022). Este último documento propone 
una visión del arte desde una perspectiva de desarrollo humano, donde la formación artística, incluida la música, 
se concibe como una base para la transformación social, el reconocimiento de la diversidad cultural y el fortaleci-
miento del pensamiento crítico y creativo.

Por otro lado, hay que mencionar que el impacto que produce el uso de las TIC en materia de educación está 
limitado debido a la cantidad de computadores u otros dispositivos electrónicos que existen en las instituciones 
educativas, así como el número de docentes capacitados en estos temas (Boza y Torres, 2021). La educación musical 
y el uso de las TIC, en primera infancia, es concebida por muchos educadores solo como un fin de entretenimiento 
o una materia de relleno y no como un área formativa y educativa. Lamentablemente, son escasas las aplicaciones 
móviles o herramientas digitales que logran resolver de forma simultánea estas necesidades (entretenimiento y 
educación), ya que en su gran mayoría requieren de conocimientos musicales previos y otras son útiles para ejer-
citar o entrenar el oído, la afinación y la rítmica o son insumo de práctica de un instrumento musical como tocar 
el piano, la batería, la guitarra, entre otros; esto puede ser considerado un aspecto interesante, pero no representa 
una verdadera innovación formativa y mucho menos tratándose de educación inicial en edad preescolar (Abel 
et al., 2022). 

En síntesis, las TIC desempeñan un papel fundamental en el entorno educativo, y su potencial se vuelve relevante 
en la enseñanza musical. Sin embargo, en muchas instituciones educativas aún falta una adecuada valoración de 
su impacto en el desarrollo de habilidades artísticas, expresivas y comunicativas de los estudiantes. Integradas de 
manera pertinente, las tecnologías se convierten en un valioso recurso para enriquecer los procesos de aprendizaje, 
fomentar la creatividad y contribuir de forma significativa a la mejora de la calidad educativa. Por lo expuesto, 
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surge una de las preguntas orientadoras propuestas para esta investigación: ¿Cómo incorporar de manera efectiva 
las TIC en la educación musical en la primera infancia?

1. 1. Estrategia tecno pedagógica en la educación musical

Se inicia este apartado definiendo la educación musical y las capacidades que es capaz de desarrollar en los estu-
diantes. Esta se define como un área de la pedagogía que se centra en la enseñanza y el aprendizaje de la música, 
otros la han denominado pedagogía musical (Restrepo, 2022). A través de la educación musical, se busca impulsar 
la apreciación, comprensión, interpretación y ejecución musical en los estudiantes, e incluir aspectos como la 
teoría musical, la práctica instrumental, el canto, la historia de la música, la apreciación musical, la improvisación, 
la composición y la exploración de diferentes géneros musicales (UDIMA, 2022).

La educación musical se imparte en entornos formales, como escuelas y conservatorios, así como en entornos 
informales a través de clases particulares, talleres comunitarios y actividades extracurriculares. Sin embargo, se 
requiere de un proceso pedagógico propiamente dicho para su enseñanza, se han propuesto diversas estrategias 
algunas apoyadas en la pedagogía (Bolívar et al., 2018; Vasconcelos et al., 2023; Trujillo y Juárez, 2023) y otras en 
el uso de la tecnología como mediación didáctica (Merchán et al., 2023; Cuervo et al., 2022).

Adicionalmente, la educación ha tenido diferentes transformaciones durante todos los tiempos y esos cambios 
van ligados a los grandes aportes y avances de la ciencia y la tecnología, las cuales hacen parte de la sociedad del 
conocimiento y que han traído consigo la teoría de aprendizaje de la era digital denominada el conectivismo. Res-
pecto a esto último, según George Siemens y Stephen Downes, el aprendizaje en un mundo social digital surge de 
la interacción entre varios y se produce a través de las conexiones dentro de las redes (Gutiérrez, 2012). 

Bajo estas premisas, la educación musical en la primera infancia enfrenta importantes desafíos para alinearse 
con las nuevas formas de enseñanza y aprendizaje que caracterizan la era digital. En este contexto, el enfoque del 
conectivismo ofrece una visión pertinente al entender el aprendizaje como un proceso que emerge a partir de la 
interacción en redes y la construcción colaborativa del conocimiento en entornos digitales. Aplicado a la educación 
musical, este enfoque resalta la necesidad de integrar tecnologías y plataformas digitales que favorezcan experien-
cias activas, participativas y conectadas con el entorno sociocultural del niño. Uno de los retos principales radica 
en la transformación de metodologías tradicionales hacia propuestas más dinámicas y mediadas por tecnología, 
lo cual requiere capacitar a los docentes en el uso pedagógico de herramientas digitales. Además, es fundamental 
que los recursos empleados sean adecuados para el nivel de desarrollo infantil, de modo que a los niños les facilite 
explorar la música de manera creativa, interactiva y significativa fortaleciendo tanto sus habilidades expresivas 
como su vinculación emocional con el arte.

1. 2. Neurociencias y educación

La neurodidáctica es un campo interdisciplinario que combina los principios de la neurociencia y la educación 
para comprender cómo aprende el cerebro y cómo optimizar el proceso de aprendizaje (Ortíz, 2009). Se basa en la 
idea de que el cerebro es un órgano plástico que puede cambiar y adaptarse a lo largo de la vida y que el aprendizaje 
es un proceso que implica la participación activa del cerebro (Nieto, 2011). Son diversas las investigaciones que 
han mencionado los beneficios de las neurociencias en la educación y cómo estos han propiciado escenarios que 
favorecen el aprendizaje (Silva et al., 2018; Calatayud, 2018).

En particular, la enseñanza de la música genera beneficios hacia el cerebro en las etapas iniciales de su conforma-
ción. La música desempeña un papel fundamental en la primera infancia propiciando el desarrollo de habilidades 
básicas como el lenguaje, la estimulación sensorial, las emociones, la cognición y las habilidades sociales (Montalvo 
y Moreira, 2016). Es decir, existe una relación favorable de incluir la enseñanza de la música en edades tempranas 
porque aporta al desarrollo integral de los niños y niñas en edades tempranas. 
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De acuerdo con lo expuesto en los apartados, se plantea la siguiente pregunta orientadora: ¿Qué impacto tiene 
la incorporación de las TIC, respaldadas por la pedagogía y la neuroeducación, en la iniciación musical en edades 
tempranas?

2. Método

Este proyecto se enmarca en una investigación cualitativa con un diseño metodológico de investigación-acción 
(IA). Se aborda la investigación cualitativa por su enfoque naturalista, ya que se estudian los casos de personas, en 
contextos y ambientes naturales; es interpretativa, pues se pretende encontrar sentido de los fenómenos e indaga 
en las percepciones, emociones, prioridades y vivencias (Hernández-Sampieri y Mendoza, 2018). Lo anterior 
permitirá conocer la percepción que tienen los niños y niñas de grado transición, que por su edad y el grado en el 
que se encuentran no han desarrollado procesos formales de escritura y lectura; entonces, es un reto encaminarlos 
hacia la educación musical.

2. 1. Diseño

Se orienta el diseño metodológico de acuerdo con la investigación-acción (IA). El procedimiento describe cuatro 
fases para su desarrollo: la fase inicial lleva a cabo un diagnóstico de conocimientos previos a la población selec-
cionada. En la fase de diseño se plantean las unidades temáticas y las actividades de la app teniendo en cuenta los 
resultados del diagnóstico y se puntualizan las técnicas e instrumentos de recolección de datos. Luego, en la fase 
de implementación se ejecuta el uso de la aplicación móvil con los estudiantes del grado transición de la Institu-
ción Educativa Distrital OEA Sede B y se continua con la fase de evaluación, y es aquí donde se busca dar una 
respuesta concreta a las preguntas orientadoras de la investigación y las categorías intervinientes (Lerma, 2010).  

2. 2. Contexto

Este proyecto propone para su ejecución 12 semanas con estudiantes de la sede B de la Institución Educativa 
Distrital OEA (Bogotá, Colombia) con el fin de desarrollar una aplicación móvil orientada hacia la iniciación 
musical como estrategia tecnopedagógica y neuroeducativa en el proceso de enseñanza-aprendizaje que fortalezca 
el uso de las TIC, mejore el conocimiento musical de los estudiantes, evalué los aciertos y desaciertos obtenidos, 
la facilidad de uso de la app móvil y la pertinencia para el aprendizaje de la música. 

Teniendo en cuenta los estándares curriculares propuestos para el grado de transición en el Sistema Educativo de 
Colombia, se incorporaron los siguientes desempeños para el trabajo con los niños y niñas: el estudiante reconoce 
y mantiene el pulso musical en diferentes ritmos y canciones, el aprendiente discrimina y clasifica sonidos agudos 
y graves en su entorno, el estudiante identifica las 7 notas musicales. Los anteriores se organizaron en actividades 
en la app: actividad 1: el pulso musical, actividad 2: sonidos graves y agudos, actividad 3: las notas musicales.

2. 3. Muestra

La población corresponde a estudiantes de transición de la Institución Educativa Distrital OEA localizada en Bogotá 
D. C. (Colombia). Los estudiantes son provenientes de los estratos 1, 2 y 3, de las localidades de Kennedy, Bosa, 
Puente Aranda, Engativá y Soacha. Los padres de familia en un alto porcentaje viven de la economía informal, le 
siguen los empleados, los desempleados y, en menor porcentaje, los microempresarios. Es decir, los estratos 2 y 3 
son los preponderantes en la institución educativa. La muestra seleccionada para el proyecto estuvo conformada 
por 25 niños y niñas del grado transición de la Institución Educativa Distrital OEA sede B (Bogotá, Colombia), 
correspondiente a los 5 y 6 años de edad; se considera un muestreo por conveniencia.
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2. 4. Categorías

Se proyectan tres categorías generales de análisis que orientan el desarrollo metodológico, las cuales se consideran 
pertinentes al enfoque cualitativo, ya que identifican, interpretan y organizan la información obtenida a partir 
del proceso de observación y recolección de datos. La primera categoría, “Acceso a las TIC”, busca indagar sobre 
la disponibilidad y uso de dispositivos tecnológicos en el entorno familiar de los estudiantes considerando su rol 
en los procesos de aprendizaje. La segunda categoría, “Desempeño y manejo de dispositivos electrónicos”, se cen-
tra en las habilidades y conocimientos que los niños demuestran al interactuar con tecnologías como tabletas y 
computadores tanto en el hogar como en el contexto escolar. La tercera categoría “Aplicación móvil en iniciación 
musical” hace referencia al diseño, uso y resultados de una propuesta pedagógica mediada por una app educativa 
enfocada en fortalecer el aprendizaje musical en la primera infancia. Estas categorías permiten abordar el fenó-
meno desde una perspectiva comprensiva y contextual acorde con los principios de la investigación cualitativa, 
las cuales emergen y se consolidan en estrecha relación con el campo y los sujetos participantes (Vasilachis, 2006).

A continuación, se amplía la descripción de cada una de las categorías generales establecidas para este proyecto, las 
cuales orientan el proceso de recolección y análisis de la información y de esta manera interpretar distintos aspectos 
del fenómeno investigado desde una perspectiva cualitativa. Con la categoría “Acceso a las TIC” se identificará 
cuáles son los dispositivos electrónicos disponibles en el entorno familiar de los estudiantes de transición de la 
Institución Educativa Distrital OEA Sede B, así como el tiempo que los niños dedican a interactuar con dichos 
aparatos. Dado que se trata de menores con edades entre 5 y 6 años, se recurrirá a una encuesta dirigida a padres 
de familia o cuidadores, quienes son los principales mediadores en el uso de la tecnología en el hogar.

La segunda categoría “Desempeño y manejo de dispositivos electrónicos” se realizará con el fin de identificar factores 
relevantes en cuanto al conocimiento, manipulación e interacción con dispositivos electrónicos con los que cuenta 
la institución educativa como tabletas y computadores. Se propone elaborar una lista de chequeo a los estudiantes 
de transición de la IED OEA sede B, de tal modo que cada uno de los ítems que se establezcan sean respondidos.

Por último, la categoría “Aplicación móvil en iniciación musical” hace referencia a la elaboración, uso y eva-
luación de una aplicación educativa diseñada para apoyar el proceso de iniciación musical en la primera infancia. 
Esta categoría se analizará mediante dos instrumentos: un test orientado a evaluar los aprendizajes adquiridos tras 
el uso de la aplicación y otro enfocado en el análisis del funcionamiento, usabilidad y recepción de la app Kínder 
Music 2023 por parte de los estudiantes.

2. 5. Instrumento

De acuerdo con el enfoque de la investigación cualitativa se proyectaron como instrumentos la encuesta, la lista de 
chequeo, un pretest y postest de conocimientos musicales. Una vez diseñados los instrumentos como formularios 
en línea, se hizo una previa validación de los instrumentos. 

En primer lugar, se validó la encuesta con (3) padres de familia a través de un cuestionario digital en el que los 
padres de familia seleccionados pudieran verificar si el contenido de dicha encuesta era de fácil entendimiento 
y si además existía alguna pregunta que no se entendiera. El cuestionario arrojó resultados favorables donde se 
evidenció que la encuesta es clara y se responde sin ninguna dificultad, por lo que se procede a enviarla a los padres 
de familia restantes de los estudiantes de transición. En segundo lugar, para la validación de la lista de chequeo se 
pidió la colaboración de (2) docentes de primera infancia de la Instituación Educativa Distrital OEA sede B para 
verificar si las preguntas planteadas en la lista de chequeo eran apropiadas para la edad cognitiva de los estudiantes 
de transición. A través de un cuestionario de Google, los pares respondieron de manera positiva y manifestaron 
que las preguntas son acordes al tipo de población y tienen concordancia con el objetivo del proyecto. Por último, 
se creó un test de preconocimientos musicales en la plataforma digital Kahoot! para aplicar a los estudiantes de 
transición de la sede B, que fue evaluado por (2) docentes de música de la institución, quienes aplicaron la prueba 
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y les pareció muy pertinente y didáctico el contenido de las preguntas, ya que por medio de los colores logran res-
ponder sin necesidad de saber leer y a través de un cuestionario digital; los docentes del área de música validaron 
el test, lo cual dio lugar a su respectiva ejecución con los estudiantes.

2. 6. Procedimiento ( las etapas de ambiente virtual de aprendizaje)

El procedimiento se implementó mediante cuatro fases: diagnóstico, diseño y creación de la aplicación móvil, 
implementación y evaluación de la app móvil (tabla 1)

Resultados

Se presentan los resultados de acuerdo con los instrumentos aplicados[1] para cada una de las categorías propuestas: 
en cuanto a la Encuesta de acceso a las TIC, dirigida a los padres de familia, estuvo conformada por 7 preguntas: 
¿Cuáles de los siguientes dispositivos electrónicos cuentan en casa? ¿Su hijo(a) ejecuta acciones básicas y manipula 
los dispositivos electrónicos mencionados anteriormente? ¿Cuenta con acceso a internet para estos dispositivos 
electrónicos en casa? ¿Supervisa o controla el tipo de contenidos a los que accede su hijo(a) con estos dispositivos 
electrónicos? ¿El(la) niño(a) accede a contenidos educativos desde estos dispositivos electrónicos? ¿El(la) niño(a) 
tiene acceso a otros recursos tecnológicos? ¿Utilizan las TIC en casa para el aprendizaje de su hijo(a)?

En resumen, los resultados de la encuesta de acceso a las TIC indican que la mayoría de los estudiantes tiene acceso 
a dispositivos electrónicos y tienen habilidades básicas en su manejo y, de esta manera, estos resultados respaldan 
la implementación de la aplicación móvil como estrategia pedagógica en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Continuando con la categoría “dependiente”, luego de la encuesta a padres de familia, se procedió a elaborar un 
pretest de conceptos musicales a través de la plataforma digital Kahoot!, compuesto de 3 preguntas de conceptos 
musicales básicos y fue aplicado a los 25 niños y niñas de transición:

TABLA 1
Procedimiento de la investigación

Fases Objetivo específico Actividades Resultado o producto

Diagnóstico           

Seleccionar los instrumentos 
de recolección para determinar 
qué dispositivos tecnológicos 
conocen los estudiantes y su 
conocimiento en cuanto a al uso

1. Encuesta a padres de familia
Identificación del problema2. Lista de chequeo a estudian-

tes de transición

Diseño y creación 
de la aplicación 
móvil

Diseñar una aplicación móvil en 
iniciación musical para estu-
diantes de preescolar

1. Diagnóstico de preconceptos 
musicales a través de un pretest 
musical.

Pretest de conocimientos 
musicales

Aplicación móvil en inicia-
ción musical

2.  Elección de temáticas, activi-
dades y contenidos de iniciación 
musical para primera infancia
3. Incorporación de los conteni-
dos a la aplicación móvil 

Implementación de 
la app móvil

Llevar a la práctica la ejecución 
de la app móvil diseñada con 
las actividades propuestas en su 
respectivo diseño

1. Implementación de la apli-
cación móvil en iniciación 
musical

Uso de la aplicación móvil

Evaluación de la 
aplicación móvil 

Emplear la aplicación móvil 
con los estudiantes de transición 
en las clases de música

2. Evaluación de conocimientos 
adquiridos por medio de un 
post test musical

 Postest
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El análisis de los resultados del pretest de conceptos musicales muestra que la mayoría de los estudiantes tie-
nen un nivel básico de conocimientos musicales. La mayoría de los estudiantes evaluados tienen un bajo nivel 
de conocimiento en el área de la música. Según los resultados obtenidos, solo el 28% de los 25 estudiantes logró 
reconocer un signo o elemento musical correctamente, mientras que el 48% respondió incorrectamente y el 24% 
no pudo responder ninguna de las opciones.

En la categoría “independiente” se construyó una lista de chequeo dividida en 5 criterios para evaluar el 
reconocimiento y manejo de los dispositivos electrónicos con los que cuenta la institución educativa. Esta 
fue aplicada a los 25 niños y niñas del grado transición. En la gráfica 2 se presenta la síntesis de los resultados 
obtenidos.

GRÁFICA 1
Resultado del pretest de conocimientos musicales 

Fuente: elaboración propia. 

GRÁFICA 2
Resultados de reconocimiento y manejo de los dispositivos electrónicos

Fuente: elaboración propia. 
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El análisis de la lista de chequeo presenta hallazgos sobre las habilidades de los estudiantes en el manejo de dis-
positivos electrónicos. Según los resultados obtenidos, se observa que solo el 24.8% de los estudiantes siempre ha 
manejado dispositivos electrónicos correctamente, mientras que el resto de los estudiantes ha tenido dificultades 
en su manejo. En conclusión, los resultados obtenidos muestran una falta de conocimiento en las habilidades 
relacionadas con el manejo de dispositivos electrónicos y en la iniciación musical, lo que sugiere la necesidad de 
desarrollar estrategias pedagógicas que fortalezcan el uso de las TIC y la comprensión musical en la primera infancia. 

Por lo anterior, se propone una estrategia pedagógica apoyada en el uso de la tecnología y sustentada en los 
fundamentos teóricos de la neuroeducación y la teoría de aprendizaje conectivista. La estructura de la estrategia 
neurodidáctica y tecnopedagógica se propone en tres componentes el pedagógico, el tecnológico y su implemen-
tación. En cuanto al componente pedagógico, éste se sustenta desde el conectivismo con la llegada de las TIC al 
contexto educativo; las transformaciones que se han producido en la manera de aprender son innumerables, desde 
el modo de aprender de los estudiantes y las prácticas de enseñanza en los maestros (Silva y Martínez, 2018). Por tal 
motivo, se diseña esta estrategia pedagógica teniendo en cuenta que los estudiantes de transición de la IED OEA 
no tienen acceso al uso de recursos tecnológicos en las clases de música. Asimismo, esta propuesta se sustenta desde 
la teoría del conectivismo de George Siemens y Stephen Downes, también llamada como la teoría del aprendizaje 
para la era digital, en la cual se pretende descifrar el aprendizaje en un mundo digital que evoluciona con rapidez.

Se propone como estrategia pedagógica la creación de una aplicación móvil (app) en iniciación musical para estu-
diantes de primera infancia denominada Kínder Music 2023.[2] El componente formativo de la estrategia pedagógica 
será apoyado en las investigaciones de los teóricos que respaldan el presente trabajo y la didáctica será abordada a 
través del juego, la repetición y la lúdica a través de las TIC por medio de actividades acordes abordadas en la app.[3]

Teniendo en cuenta que la ejecución de la aplicación móvil en iniciación musical requiere de actividades que 
sean acordes a la edad escolar de primera infancia, se proponen tres actividades fundamentales para el aprendizaje 
de la música. Por tal motivo, la planeación diseñada para las tres actividades para ejecutar en 60 horas divididas en 
30 clases de 2 horas cada una está constituida por los siguientes elementos: número de la actividad, nombre de la 
actividad, responsable, tema, duración, objetivo de la actividad, descripción general del tema, número de la clase 
y el ambiente lúdico que acarreará cada actividad en la app.

FIGURA 1
Mapa de navegación app móvil 

Fuente: elaboración propia. 
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En cuanto al componente tecnológico se propone la creación de una app utilizando el software libre Mobincube, 
herramienta digital para crear y editar aplicaciones móviles. La figura 1 presenta el mapa de navegación de la  app móvil.

En cuanto a la estructura y diseño final, la aplicación móvil Kínder Music 2023 está compuesta de alrededor 
de 30 interfaces: la primera corresponde a la pantalla de “Bienvenida”, luego “Inicio de Sesión”,  “Actividad #1 El 
pulso Musical”, “Intro y Actividades”, “Comenzar, Actividad # 2”, “Sonidos Graves y Agudos”, “ Actividad # 3 Las 
Notas Musicales” y “Pantalla Musical” y continúa con el desarrollo de 3 actividades básicas de iniciación musical 
con sus respectivos ejercicios interactivos de práctica. Por último, la interface denominada “Pantalla Final”. La 
figura 2 muestra algunas de las interfaces que conforman la app.

Para la fase de evaluación, se llevó a cabo la aplicación de un postest music
Fuente: elaboración propia. al en el cual se valoraron los conceptos aprendidos de las tres actividades propuestas 

en la app móvil como lo fueron el pulso musical, sonidos graves y agudos y las notas musicales. La gráfica 3 registra 
los resultados de la aplicación del postest.

FIGURA 2
Interfaces de la app Kinder Music

Fuente: elaboración propia.

GRÁFICA 3
Resultados del postest de evaluación de conceptos

Fuente: elaboración propia. 
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Luego de conocer el porcentaje de las respuestas de los 25 estudiantes obtenida a través del análisis de la infor-
mación, se conlcuye que en general el promedio de estudiantes que adquirió conocimientos musicales debido a 
las respuestas correctas equivale a un 80%, que es un resultado relevante para la educación musical, ya que como 
lo menciona Cabero et al. (2023), la educación musical debe ser del interés de las instituciones educativas del país 
y catalogar la música como un método de transformación del ser humano.

Es fundamental destacar que el conectivismo reconoce la naturaleza cambiante y evolutiva del conocimiento 
en la era digital. Es allí donde se pretende descifrar el aprendizaje en un mundo digital que evoluciona muy rápido 
(Siemens, 2004). Por lo tanto, los resultados de este postest son considerados como un conocimiento adquirido en 
un momento específico, pero se espera que los estudiantes continúen aprendiendo y actualizando su comprensión 
musical a medida que interactúan con nuevas fuentes de información y consolidando nuevas conexiones. 

En resumen, desde la perspectiva del conectivismo, los resultados del postest de evaluación de conceptos indican el 
nivel de comprensión y asimilación de los conceptos musicales a través de la aplicación móvil, así como la efectividad de 
las conexiones establecidas y la participación activa de los estudiantes en la construcción de su conocimiento musical. 
Por consiguiente, en el autoaprendizaje un individuo busca la manera de obtener habilidades y conocimientos por 
su propia cuenta, y esto se debe a que en muchas instituciones educativas no disponen de la música como asignatura 
y aquellas que sí cuentan con esta área no le dan la importancia que debe tener (Gamboa et al., 2013).

De otro lado, la encuesta de evaluación del uso de la app móvil Kínder Music 2023 correspondiente a la categoría 
“Aplicación móvil en iniciación musical” a través de las preguntas planteadas pretende validar las subcategorías 
propuestas dentro de la dimensión aciertos y desaciertos obtenidos en el uso de la app (gráfica 4).

Prospectiva

La integración de herramientas digitales en la educación artística, en específico en la enseñanza musical infantil, 
representa una oportunidad significativa para transformar los modelos educativos tradicionales en América Latina. 
En este sentido, las tecnologías educativas pueden superar las barreras de infraestructura y acceso que limitan la 
enseñanza en áreas rurales y marginadas. Este enfoque innovador, basado en estrategias neurodidácticas y tec-

GRÁFICA 4
Encuesta de evaluación del uso de la app Kínder Music 2023

Fuente: elaboración propia. 
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nopedagógicas, no solo hace posible un acercamiento más interactivo y vivencial a la música, sino que también 
responde a la necesidad de adaptar los métodos de enseñanza a las nuevas generaciones familiarizadas con el uso 
de dispositivos tecnológicos (Eduteka, 2024).

En este sentido, el uso de aplicaciones móviles en la enseñanza musical se extendería más allá de Bogotá, hasta 
alcanzar regiones donde los recursos educativos son limitados. La investigación de Cisneros-Álvarez y De las 
Heras-Fernández (2020) muestra que las herramientas digitales tienen el potencial de democratizar el acceso a 
la educación artística al ofrecer una alternativa accesible para aquellos que no tienen acceso a clases presenciales 
o a docentes especializados. La implementación de estas tecnologías tiene el potencial de generar una expansión 
significativa de los recursos educativos disponibles, como lo sugieren estudios previos que indican que el uso de 
aplicaciones educativas fomenta el aprendizaje autónomo y mejora la motivación de los estudiantes.

A largo plazo, esta integración podría transformar la educación artística en América Latina promoviendo un 
enfoque inclusivo y equitativo que valore el arte y la música como componentes esenciales del desarrollo humano. 
Según un informe de la Unesco (2024), las disciplinas artísticas juegan un rol crucial en la formación integral de 
los estudiantes, ya que no solo contribuyen a su desarrollo cognitivo y emocional, sino que también promueven 
habilidades críticas y creativas esenciales para su futuro profesional.

El impacto de la neuroeducación y las herramientas tecnológicas no se limitaría nada más al campo de la músi-
ca, sino que se extendería a otras disciplinas dentro de la educación, como las ciencias o las artes visuales. En este 
sentido, el trabajo de Silva y Quirós (2021) sugiere que la neuroeducación, combinada con tecnología, ofrece 
una manera innovadora de enseñar que puede ser aplicada en diversas áreas del conocimiento, lo cual mejora la 
accesibilidad, la personalización y la interacción con los estudiantes.

El futuro de la educación artística en América Latina dependerá de la capacidad para adaptar estos enfoques a 
los contextos específicos de cada región y de la colaboración entre investigadores, educadores y desarrolladores de 
tecnologías educativas. En un mundo cada vez más digitalizado, estas estrategias ofrecen una solución para dismi-
nuir las desigualdades en el acceso a la educación cultural, ya que brindan a más niños y jóvenes la oportunidad 
de desarrollar su potencial artístico y cognitivo desde edades tempranas.

Conclusiones

La implementación del proyecto se llevó a cabo con un enfoque cualitativo y se obtuvo la triangulación de la 
información para evaluar la aplicación móvil en iniciación musical. Los resultados obtenidos a través de los ins-
trumentos de evaluación demuestran que la creación y uso de la aplicación móvil Kínder Music 2023 beneficia el 
fortalecimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje de la música y el uso de las TIC. A partir de las categorías 
iniciales planteadas en el diseño de la investigación –acceso a las TIC, desempeño y manejo de dispositivos elec-
trónicos y aplicación móvil en iniciación musical–, se llevó a cabo un proceso de análisis cualitativo en el que se 
integraron los datos recolectados a través de diversos instrumentos como encuestas, listas de chequeo, observacio-
nes y pruebas diagnósticas. Este proceso de triangulación ayudó a identificar nuevas dimensiones del fenómeno 
educativo estudiado, dando lugar a la construcción de categorías emergentes que enriquecieron la comprensión 
del contexto y de las experiencias vividas por los participantes. En este enfoque las categorías no se entienden 
como estructuras fijas, sino como construcciones teóricas que se redefinen y emergen a medida que se profundiza 
el análisis de los datos (Vasilachis, 2006).

Entre las categorías emergentes identificadas se encuentra la mediación tecnológica guiada, la cual evidenció que 
el acceso a dispositivos no garantiza el uso autónomo por parte de los niños, por lo que es necesaria la intervención 
activa de padres o acudientes. También se reconoció el uso lúdico de la tecnología como puente para el aprendizaje 
musical, al observar cómo la interacción con la aplicación móvil incentivó la motivación, atención y participación 
activa de los estudiantes. Finalmente, surgió la categoría “percepción positiva de los docentes” frente a la integración 
tecnológica al identificar la disposición favorable del cuerpo docente para incorporar recursos digitales como 



CIENCIA ergo-sum, ISSN 2395-8782, Vol. 33, 2026. Universidad Autónoma del Estado de México, Toluca, México. Pp. 1-16.

Ciencias Humanas y de la ConductaCES

| 13e307

estrategias didácticas. Estas nuevas categorías permiten interpretar el fenómeno educativo desde una perspectiva 
más integral, donde la tecnología no solo se analiza como herramienta, sino como parte de un entramado socio-
cultural, emocional y pedagógico. Como señalan Hernández, Fernández y Baptista (2014: 487), en los estudios 
cualitativos, “las categorías emergen del proceso interpretativo del investigador, en constante interacción con 
los datos y el contexto de los participantes”, lo cual reafirma así la riqueza y profundidad del enfoque cualitativo.

Con la aplicación del instrumento pretest de conocimientos musicales y el instrumento de lista de chequeo, 
se realizó un diagnóstico orientado a la identificación de las competencias tecnológicas en el uso de TIC de los 
estudiantes del grado transición de la Institución Educativa Distrital OEA Sede B. De igual manera, los resul-
tados de la aplicación de estos instrumentos se convirtieron en insumo para la creación de una aplicación móvil 
en iniciación musical, ya que a través de los datos se evidenciaron los temas, las actividades y la creación de la app 
móvil Kínder Music 2023.

Del mismo modo, tras la ejecución de la aplicación móvil, se aplicaron los dos instrumentos restantes, los cuales 
evidenciaron el beneficio de la creación y el uso de la aplicación móvil como un acierto para el fortalecimiento del 
proceso de enseñanza-aprendizaje de la música y el uso de las TIC. Por último, es notable resaltar que las categorías 
proyectadas para este trabajo fueron apropiadas a la investigación, ya que gracias a ellas se identificaron de manera 
clara los datos obtenidos desde el diagnóstico hasta alcanzar resultados favorables en cuanto a la implementación 
de la propuesta. No obstante, es probable que emerjan otras categorías que coadyuven a mejorar la ejecución, 
proyección y divulgación de la app móvil Kinder Music 2023. 

Para concluir, la educación musical no solo se enfoca en el desarrollo de habilidades musicales, sino que tam-
bién tiene como objetivo fomentar el desarrollo cognitivo, emocional, social y creativo de los estudiantes a través 
de la música. A través de la educación musical, los estudiantes tienen la oportunidad de expresarse, desarrollar 
su sensibilidad artística, trabajar en equipo, mejorar su concentración y memoria y experimentar el disfrute y la 
emoción que la música ofrece.
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Notas

[1] Teniendo en cuenta que la población que hace parte del estudio son niños y niñas entre los 5 y 6 años de edad, se contará con los 
formatos de consentimiento informado institucional y la autorización de los padres de familia.

[2] Link de descarga de la aplicación móvil Kínder Music 2023 apto únicamente para dispositivos móviles con sistema operativo 
Android, ya que los dispositivos electrónicos (tabletas) de la institución educativa poseen este sistema operativo: Kinder music 
2023: http://mobincube.mobi/88WIIK

[3] Enlace para acceder a la planeación pedagógica de la propuesta: https://bit.ly/3O26TzR
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